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(= Minimum; evtl. schneller)
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(Akzente immer sehr deutlich hervorheben!)

*)
œN œ

œb
œb œn

œb
œb œn

œ

œb œn
œ

œb œn
œ

œb œn
œ#

(loco)

œn
œ

œ# œn
œ

œ# œn
œ

œ œb
œ

œ

>

œb
œ

œ

œ
œ

œ œ#
œ

œ œ#
œ

œ œ#
œ#

œ œ#
œ#

œ œ

œb
>

œn
œn œb

œb
œn œb

œb

œ œn
œ#

&

?

() 



4

œ
œ œ

œb œn
œ œb

œ œ#
œ œ#

œ# œ
œ# œ

œb œn

œ œb
œ

œ œ#
œ œ#

œ# œ
œ

œ#
œ# œ

œ

>
œb

œ œ#
œ

œb
œ

œ
œ

œ
œ

œb
œb

œb
œb

œ
œ

œ
œ

œ

œ#
œ

œ# œb
œ

>

œb
œN

œ
œ#

œ
œ

(4)  Schattenläufe
Hälse aufwärts = rechte Hand
Hälse abwärts  = linke Hand

so leise wie möglich (schattenhaft).
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